INSTRUKCJA GRY

Czas gry: 20min.
Graczy: 2-4
Wiek: 7+

ELEMENTY GRY

15 kart
30 znacznikow
5 kosci

Autor: Jacek Szram



CEL GRY

W grze TRIO DICE zadaniem graczy
bedzie jak najszybciej wyszukac trzy war-
tosci wskazane przez pie¢ kosciidopaso-
wanie ich do wartosci na swoich kartach.
Zestawy trzech liczb umieszczonych na
kartach graczy sa odpowiednio punkto-
wane.

PRZYGOTOWANIE GRY

Na poczatku gry kazdy gracz otrzymuje
po 3 karty, ktére odkryte uktada przed
sobg. Biate znaczniki i reszte kart odkta-
damy na bok. Gre rozpoczyna najmtod-
szy gracz, ktory otrzymuje piec kosci.



PRZEBIEG GRY
Gra odbywa sie w turach. Gracz w
swoim ruchu przerzuca (zalecane - do
pudetka) jeden raz pie¢ kosci. Gracze
widzgc wartosci na wszystkich kosciach
probujg wyszukac trzy wartosci pasuja-
ce do swoich kart. Wyszukiwany ciag
trzech liczb musi by¢ w jednym kolorze
(czerwonym, zOttym
lub  zielonym) na
jednej karcie. Warto-
scidla kart mozna wy-
szukiwac przez doda-
wanie lub odejmowa-
nie wartosci z dwodch
lub trzech kosci.




W danej turze gracz, ktory pierwszy
wyszuka cigg trzech liczb na swojej
jednej karcie wypowiada stowo TRIO.
Wyszukany cigg trzech liczb w pozio-
mie w jednym kolorze gracz zastania
biatym znacznikiem. Tura gracza,
ktory przerzucat kosci sie konczy.
Ruch przechodzi na nastepnego
gracza po lewej stronie, ktory w
swojej turze przerzuca wszystkie piec
kosci i gracze ponownie wyszukuj3
trzy wartosci pasujgce do swojej
jednej karty.

W sytuacji kiedy zaden z graczy nie wy-
szuka trzech wartosci z pieciu przerzu-
conych kosci, wowczas ruch przechodzi
na kolejnego gracza, ktdéry ponownie
przerzuca wszystkie piec¢ kosci.



ZDOBYWANIE PUNKTOW

Gracze zdobywaja punkty za jak najszyb-
sze wyszukanie zestawu trzech wartosci
ze swojej jednej karty. Kazdy zestaw liczb
ma jeden kolor i1 jest odpowiednio punk-
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a czerwonego - 3 pkt.
a zOttego - 2 pkt.
a zielonego - 1 pkt.

Gracz, ktory pierwszy zdobedzie 9 punk-
tow wygrywa runde. Kolejne rundy rozpo-
czynamy przez potasowanie wszystkich
kart 1 rozdaniu ich po trzy kazdemu gra-
czowi. Dalej gre kontynuujemy tak samo.

KONIEC GRY
Gracz, ktory pierwszy wygra dwie rundy

wygrywa catg gre.
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